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RESUMO

Este artigo apresenta a exploragdo acerca do uso de tecnologias digitais durante os
cultos em igrejas da Assembleia de Deus, analisando a aceitacdo, os desafios e as
percepcdes dos fiéis. Com base em dados coletados por meio de questionarios
respondidos por membros brasileiros da denominagdo (n=4§), identificou-se as
principais ferramentas digitais utilizadas por igrejas e individuos, os objetivos que
norteiam seu uso, as experiéncias (positivas e negativas) vivenciadas e a dindmica
de incentivo ou desencorajamento da lideranga. O estudo revela uma complexa
interagdo entre a tradicdo pentecostal e a inovagao tecnologica, apontando para
uma crescente, embora por vezes ambivalente, integracdo do digital na liturgia e
na experiéncia de culto.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Culto; Experiéncia Religiosa;

Tecno-espiritualidade; Interagdo Humano-Computador.

ABSTRACT

5! Doutor e Mestre em Ciéncia da Computagdo (Universidade Federal da Bahia). Professor
do Centro Universitario Mauricio de Nassau de Aracaju. Email:
jclemisson@live.com

52 Estudante de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo (Universidade Federal de
Sergipe). Email: guinacio@academico.ufs.br

3 Doutora e Mestre em Informatica (Universidade Federal do Amazonas). Email:
adriana.damian@eldorado.org.br

% Mestre em Comunicagdo (Universidade Federal de Goias). Email:
isabelalefol@gmail.com



Azusa: Revista de Estudos Pentecostais, Joinville, v. 16, n.1, jan./jun. 2025. 35

This article explores the use of digital technologies during worship services in
churches affiliated with the Assemblies of God denomination, analyzing the
acceptance, challenges, and perceptions of congregants. Based on data collected
through questionnaires completed by Brazilian members of the denomination
(n=48), we identified the main digital tools adopted by churches and individuals,
the motivations guiding their use, the (positive and negative) experiences
reported, and the dynamics of encouragement or discouragement by church
leadership. The study reveals a complex interplay between pentecostal tradition
and technological innovation, pointing to a growing—albeit sometimes
ambivalent—integration of digital media into liturgy and worship experiences.

Keyword: Digital technologies; workshop services; religious experience;

techno-spirituality; human-computer interaction

INTRODUCAO

A pervasividade das tecnologias digitais na vida contemporinea tem
transformado profundamente as esferas social, econdmica e cultural (NERIS et
al., 2024)>. A dimensio da espiritualidade e da religiosidade ndo estdo imunes a
essa influéncia (Bell, 2006)*, com igrejas e fiéis explorando e adaptando
ferramentas digitais em suas praticas e vivéncias de fé¢ (ROSA e DAMIAN,
2024)°7. Assim como outras dimensdes da vida humana, espiritualidade pode

influenciar a adog@o e o uso de tecnologias digitais em todo o mundo (NERIS et

al., 2024).

35 Neris, V. P. A., Rosa, J. C. S., Maciel, C., Pereira, V. C., Galvdo, V. F., & Arruda, I.
L. (2024). GranDIHC-BR 2025-2035 - GC4: Sociocultural Aspects in
Human-Computer Interaction. Proceedings of the XXIII Brazilian Symposium on
Human Factors in Computing Systems, 1, 1-14.
https://doi.org/10.1145/3702038.3702057

% Bell, G. (2006). No More SMS from Jesus: Ubicomp, Religion and Techno-spiritual
Practices. UbiComp’06 Proceedings of the 8th International Conference on
Ubiquitous Computing, 4206, 141-158. https://doi.org/10.1007/11853565 9

57 Rosa, J. C. S., & Damian, A. L. (2024). Exploring Digital Technology Adoption
among Brazilian Evangelicals: A Survey and Research Agenda. Journal on
Interactive Systems, 15(1), 79-91. https://doi.org/10.5753/jis.2024.3035
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De acordo com Wyche (2008)%, a religido afeta a utilidade e a adogdo de
algumas tecnologias digitais. Consequentemente, a adogdo e o uso de tecnologias
digitais implicam novas formas de aprender e praticar a fé. A busca e o estimulo a
inovagdo podem, muitas vezes, contradizer os desejos ¢ as necessidades de
potenciais usuarios de tecnologias digitais. Pode ser que os humanos ndo desejam
intervengdes tecnoldgicas em alguns aspectos da vida. Um exemplo disso pode
ser a pratica religiosa, conforme relatado pela autora.

No entanto, o uso de tecnologias digitais por evangélicos nem sempre foi
bem visto por lideres evangélicos. Exemplos disso sdo as proibigdes de televisao,
internet, filmes ou outras midias digitais pela Igreja Assembleia de Deus (ROIZ e
FONSECA, 2009; SANTANA 2013)*%, Notadamente, no contexto brasileiro, na
Igreja Assembleia de Deus e em outras igrejas, observa-se um movimento
dindmico entre a manutengdo de tradi¢cdes e a abertura para inovagdes que podem
auxiliar na propagacdo da mensagem e na facilitagdo da participagdo (ROSA et
al., 2024).

Dai, surgem algumas perguntas: (i) Quais sdo as tecnologias digitais
utilizadas pelos assembleianos nos cultos no Brasil? (ii) Quais s@o as principais
percepcdes desses assembleianos sobre as tecnologias digitais utilizadas durante
os cultos? Para responder a essas perguntas, este artigo apresenta uma analise do
uso de tecnologias digitais especificamente durante os cultos, investigando a
aceitacdo, os desafios e as percepcdes de 50 fiéis da Assembleia de Deus.

Busca-se compreender como essa comunidade pentecostal incorpora essas

58
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ferramentas, quais os propdsitos que orientam esse uso € as implicagdes para a

experiéncia religiosa presencial.

1. REFERENCIAL TEORICO

Este estudo se insere no campo interdisciplinar que investiga as relacdes
entre espiritualidade e artefatos computacionais interativos, focalizando
particularmente no pentecostalismo brasileiro € no uso de tecnologias digitais no
contexto do culto. Para tanto, o arcabougo tedrico sera construido a partir de trés
pilares fundamentais: a Teologia Pentecostal, que fornece a base doutrinaria e
experiencial; a Sociologia e Antropologia da Religido, que oferecem lentes para
compreender as dinamicas sociais e culturais da fé e a Interagdo
Humano-Computador, que abordam as transformagdes impostas pelas tecnologias
digitais.

1.1 Teologia Pentecostal

Para compreender as percepgdes e praticas dos fiéis da Assembleia de
Deus no que se refere ao uso das tecnologias digitais no ambiente de culto, é
importante situar o debate dentro da propria Teologia Pentecostal. Esta vertente
crista-teologica, emergente no inicio do século XX, distingue-se por uma série de
pilares doutrindrios que moldam profundamente sua experiéncia de fé e suas
manifestagdes no culto (SIQUEIRA, 2018)°".

Um dos fundamentos mais distintivos do pentecostalismo ¢ sua énfase na
experiéncia pessoal e direta com o Espirito Santo. Diferentemente de outras
tradigdes cristas, o pentecostalismo valoriza a manifestagdo dos dons espirituais —
como a glossolalia (falar em linguas), profecias, curas divinas e milagres — como

evidéncias da presenca e atuacdo do Espirito na vida do crente e na comunidade

Siqueira, G. F. (2018). Revestidos de Poder: uma introdugo a teologia pentecostal.
CPAD.
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(SIQUEIRA, 2018). O culto pentecostal, portanto, ndo é meramente um ritual a
ser observado, mas um espaco dindmico de encontro e vivéncia sobrenatural. A
liturgia ¢ frequentemente caracterizada por liberdade de expressao, fervor e uma
expectativa constante pela intervengdo divina (SMITH, 2020)%.

A centralidade do culto de adoracdo como momento de louvor, oracdo e
pregacio da Palavra de Deus é inegavel no pentecostalismo. E nesse contexto que
a resposta congregacional — seja através de “améns”, “aleluias”, “glorias”, palmas
(em algumas congregacdes, pois ¢ sabido que ha lideres que ndo permitem palmas
durante o culto) ou a manifestagdo dos dons — se torna uma parte intrinseca da
dindmica litargica (GOMES e PALHARES, 2021; DIAS e SILVA, 2010)%. A
palavra pregada ¢ vista como viva e eficaz, e a musica tem o papel de preparar o
ambiente para a manifestagdo espiritual.

Nesse cenario, a introdugdo de tecnologias digitais levanta questdes
pertinentes: como o uso de teldes para letras de louvores ou versiculos biblicos, e
até mesmo a presenga de smartphones nas maos dos fiéis, interagem com essa
busca por uma experiéncia auténtica e focada no Espirito? Sera que a tecnologia,
ao facilitar o acesso a textos e canticos, potencializa a adoragdo ou, inversamente,
pode desviar a atengdo da imersdo espiritual e da interagdo comunitaria?

Além da experiéncia, o pentecostalismo é marcado por um forte impulso
evangelistico e missionario. A “Grande Comissdo” (Mateus 28:19-20) ¢
interpretada ndo apenas como um mandamento, mas como um chamado urgente a

propagacdo do Evangelho (SIQUEIRA, 2018). Nesse sentido, as tecnologias

02 Smith, J. K. A. (2020). Pensando em Linguas: contribui¢des pentecostais para a

filosofia cristd. Thomas Nelson Brasil.

8 ¢f Gomes, S. A., & Palhares, R. H. (2021). Igreja Assembleia de Deus: uma
abordagem etnografica de um culto protestante em Pirapora-MG, Brasil. Revista
Tocantinense de Geografia, 10(20).

https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/geografia e Dias, J. C. T., & Silva,
E. C. da. (2010). Uma Pregagdo Pentecostal. Ciéncias Da Religido - Historia e
Sociedade, 8(1).
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digitais sdo frequentemente vistas como ferramentas valiosas para cumprir o “Ide”
missionario (MEDEIRO et al., 2022)*. A transmissdo de cultos ao vivo, a
divulgacdo de conteudos em redes sociais € o uso de aplicativos para evangelismo
digital se alinham a essa voca¢do missionaria, permitindo que a mensagem crista
alcance um publico mais amplo e diversificado.
1.2.  Mediacio Tecnologica da Experiéncia Espiritual: Interfaces
com a IHC, Tecnoespiritualidade e Pos-Fenomenologia
A Interagdo Humano-Computador (IHC) é uma area de estudo que,
embora situada originalmente na Ciéncia da Computagdo, desenvolve-se de forma
profundamente interdisciplinar. Seus esforcos vdo além de aspectos técnicos,
buscando compreender como as pessoas projetam e usam artefatos
computacionais interativos ¢ os fendmenos relacionados a essa relagdo (ACM,
1992)%. Para isso, a IHC dialoga com saberes das Ciéncias Sociais, Psicologia,
Educacdo, Antropologia, Semiotica e outras areas, incluindo estudos que abordam
a espiritualidade e a religiosidade (DE SOUZA et al., 2003)%. Tal perspectiva
permite investigar como diferentes comunidades — como aquelas ligadas a fé e as
praticas religiosas — se apropriam de tecnologias digitais em suas experiéncias
cotidianas (NERIS et al., 2024).
As boas experiéncias relatadas pelos fiéis, como a agilidade em
encontrar um versiculo ou a praticidade de um playback, demonstram uma
usabilidade eficaz que facilita a participagdo. Por outro lado, as experiéncias

negativas, como a bateria descarregando ou a dificuldade em destravar um celular

o4 Medeiros, F. F., Souza, A. R. de, Silva, A. A. da Sbardelotto, M., & Gomes, V. B.
(2022). Influenciadores digitais da fé: celebridades ou evangelizadores? RuMoRes,
16(31), 230-252. https://doi.org/10.11606/issn.1982-677X.rum.2022.200401

6 ACM. (1992). ACM SIGCHI Curricula for Human Computer Interaction (Vol. 1).
http://www?2.parc.com/istl/groups/uir/publications/items/UIR-1992-11-ACM.pdf

% DE SOUZA, C. S., Carmelita, M., & Dias, P. (2003). Interdisciplinaridade e
Fragmentacdo Cientifica em IHC. In A. M. Nicolaci-da-Costa & J. C. Leite (Eds.),
Congresso Latino-Americano de Interacdo Humano-Computador (pp. 3—4).
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para um playback, apontam para falhas na interacdo que podem quebrar a imersao
no culto (ROSA e DAMIAN, 2024). A IHC, portanto, oferece lentes para
entender como o design e a funcionalidade das tecnologias digitais podem tanto
apoiar quanto prejudicar a experiéncia espiritual, ditando a fluidez da conexdo
entre o individuo, a tecnologia e o sagrado. A qualidade da interagdo
(humano-computador) pode ser um fator determinante para que a tecnologia se
torne uma extensao transparente da pratica espiritual, em vez de um obstaculo.

Nesse sentido, o conceito de tecno-espiritualidade surge para descrever a
confluéncia crescente entre o desenvolvimento tecnologico e a busca humana por
significado, proposito e conexao com o transcendente (BELL, 2006). Nao se trata
apenas do uso de tecnologias para fins espirituais preexistentes, mas da propria
formagdo de novas experiéncias e compreensdes do espiritual mediadas pelo
digital.

As transmissdes de culto via /ive streaming, por exemplo, ndo sdo meras
reprodugdes de um evento presencial; elas criam um novo espago para a
“copresenca” digital, onde o fiel, mesmo distante fisicamente, pode sentir-se parte
da comunidade e da adoracdo. As plataformas digitais, como redes sociais,
transformam-se em extensdes do espaco de comunhdo e evangelizagdo,
permitindo “alcancar/ajudar alguém que precisa mesmo estando distante” ou
servindo como ‘“vestigio de que a igreja do Senhor esteve na terra mais foi
arrebatada”, como um dos participantes desta pesquisa descreveu, evidenciando
uma visao escatolégica mediada pela tecnologia. A tecnoespiritualidade nos
convida a questionar se o “sagrado” pode ser experimentado e compartilhado em
ambientes digitais, e como a imersdo em “conteudos cristdos” online se integra a
vivéncia da fé.

Sob essa perspectiva, a pods-fenomenologia de Peter-Paul Verbeek

(2005)" sobre a tecnologia é central para entender como as tecnologias digitais

7 Verbeek, P.-P. (2005). What Things Do. The Pennsylvania State University Press.
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moldam a experiéncia espiritual. Para o autor, elas ndo sdo ferramentas neutras,
mas agentes ativos que “co-moldam” a existéncia humana e o mundo
(VERBEEK, 2005). Isso significa que elas participam ativamente na construgao
das nossas experiéncias, inclusive no ambito espiritual.

A partir dessas abordagens teoricas, que nos permitem compreender a
tecnologia ndo apenas como ferramenta, mas como um elemento intrinseco na
(re)configuragdo das praticas e experiéncias espirituais, a proxima se¢ao detalhara
o percurso metodologico adotado para investigar a interagcdo entre as tecnologias

digitais e o culto na Igreja Assembleia de Deus.

2. METODOLOGIA

Este estudo adota uma abordagem de pesquisa quantitativa e qualitativa,
caracterizando-se como uma pesquisa exploratoria e descritiva. O objetivo
principal foi compreender as percepgdes, usos, aceitagdo e desafios relacionados a
integragdo de tecnologias digitais no cotidiano espiritual e, especificamente,
durante os cultos na Igreja Assembleia de Deus. A metodologia foi desenvolvida
em duas fases principais: coleta de dados e analise de dados.

2.1.  Procedimentos de Coleta de Dados
A coleta de dados foi realizada por meio de um questionario online estruturado,
aplicado a membros da Igreja Assembleia de Deus. A escolha do formato online
visou facilitar o alcance de um publico geograficamente disperso, em consonancia
com a natureza digital do tema investigado. O questiondrio foi composto por 36
questdes, abrangendo diferentes tipologias: questdes demograficas, questdoes de
multipla escolha, questdes abertas e questdes de escala. O questionario, o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido, ambos em Portugués e em Inglés, estdo

disponivel abertamente no link: https://doi.org/10.17605/OSF.IO/KAUN3
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A amostra de conveniéncia foi composta por 48 participantes, todos
identificados como fi¢is da Igreja Assembleia de Deus. Embora a coleta tenha
sido voluntaria e anénima, os dados demograficos revelam uma diversidade de
perfis. Antes do preenchimento do questiondrio, os participantes foram
informados sobre os objetivos da pesquisa, o carater voluntario e anénimo de sua
participacdo e o uso exclusivo dos dados para fins cientificos, garantindo a
privacidade e a confidencialidade das informagdes, conforme preceitos éticos em
pesquisas com seres humanos. O consentimento foi obtido de forma explicita na
primeira pergunta do formulario.

2.2.  Procedimentos de Andlise de Dados

A analise dos dados seguiu uma abordagem mista, combinando técnicas
quantitativas e qualitativas para extrair o maximo de conhecimento das
informacgdes coletadas.

As respostas de multipla escolha e as informag¢des demograficas foram
tabuladas e analisadas estatisticamente de forma descritiva (frequéncias absolutas
e relativas). Isso permitiu identificar o perfil dos participantes, a prevaléncia de
uso de determinadas tecnologias e a distribuicdo de respostas sobre
incentivo/desencorajamento, por exemplo. Graficos e tabelas (ndo apresentados
nesta se¢do, mas que sdo parte da secdo de resultados) foram utilizados para
visualizagdo dos dados agregados.

Por sua vez, a andlise das respostas as perguntas abertas foi realizada
utilizando a Analise Tematica (AT), conforme proposto por Braun e Clarke
(2006)%. Esta abordagem ¢ flexivel e rigorosa, permitindo a identificagdo, analise
e relato de temas significativos nos dados qualitativos, sem estar atrelada a uma
estrutura tedrica predefinida, o que a torna adequada para uma pesquisa

exploratoria e descritiva como a presente.

% Braun, V., & Clarke, V. (2006). Using thematic analysis in psychology. Qualitative
Research in Psychology, 3(2), 77-101. https://doi.org/10.1191/1478088706qp0630a
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O processo de Analise Tematica seguiu as seis fases recomendadas por
Braun e Clarke (2006). Primeiramente, os pesquisadores buscaram familiarizar-se
profundamente com os relatos, lendo atentamente as respostas abertas sobre o uso
da tecnologia nos cultos, com atengdo as percep¢des € experiéncias espirituais
relatadas.

Em seguida, foram identificadas expressdes significativas nos relatos,
agrupando-as por similaridade e sentido. Esse processo resultou na criacdo de
codigos que refletiam praticas, desafios e sentidos atribuidos a presenca de
tecnologias no culto, como por exemplo, o uso do celular para louvores ou ofertas
digitais, bem como preocupagdes com distragdes ou dificuldades técnicas.

Esses codigos foram organizados em temas mais amplos, os quais
revelam dimensdes relevantes da experiéncia dos fiéis. Apods revisdo e
refinamento, foram definidos quatro grandes temas que estruturam os resultados:
(i) praticidade e suporte ao culto, (ii) a distragdo como desafio, (iii) experiéncias
institucionais e pessoais e (iv) ambivaléncia da lideranga diante da tecnologia.

Por fim, os resultados serdo apresentados na proxima secdo com base
nesses temas, ilustrados por falas diretas dos participantes. O objetivo foi manter a
integridade das vozes dos fiéis e aprofundar a compreensdo sobre como praticas
espirituais contemporaneas, especialmente em contextos pentecostais, estdo sendo

moldadas — e tensionadas — pela presenca de tecnologias digitais.

3. RESULTADOS

Representantes de diversas cidades e estados brasileiros (Sergipe, Sao
Paulo, Rio de Janeiro, Rio Grande do Norte, Paraiba, Goias, Bahia, Ceara,
Amazonas e Alagoas), indicando uma abrangéncia nacional da percep¢ao; 29
homens (~60%) e 19 mulheres (~40%); predominancia de jovens adultos, com a

maioria entre 21 e 39 anos; variedade de niveis escolares, do Ensino Fundamental
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Incompleto ao Ensino Superior Completo, permitindo inferir diferentes niveis de
familiaridade com o ambiente digital; abrangendo desde "membros" a individuos
com cargos de lideranca ou ministério, como pastores, presbiteros, didconos,
musicos, lideres de departamentos e professores da Escola Biblica Dominical
(EBD)

A andlise das percepgdes dos fi¢is da Igreja Assembleia de Deus sobre o
uso de tecnologias digitais durante os cultos revela uma interacdo complexa e
multifacetada. Com base nas respostas diretas dos participantes, emergiram temas
centrais que iluminam tanto os beneficios quanto os desafios dessa integracao,
evidenciando as dinamicas institucionais e pessoais envolvidas, que sdo descritas
nas subsecoes a seguir.

3.1.  Praticidade e Suporte ao Culto

As tecnologias digitais sdo amplamente percebidas como um suporte
valioso que otimiza a experié€ncia do culto e a participagdo dos fiéis. A praticidade
¢ um ponto recorrente, especialmente no acesso facilitado a Biblia e aos hinarios,
que historicamente foram elementos centrais na pratica pentecostal. Participantes
destacam a agilidade em encontrar versiculos € acompanhar os canticos. Uma fiel
relatou: “ndo tenho harpa cristd fisica, posso usar a digital para acompanhar o
hino” (P15, 19 anos). Outra enfatiza: “ajuda auxiliando quem |[...] louvando,
vendo as letras da musica” (P20, 26 anos). Essa conveniéncia ¢ particularmente
relevante para novos convertidos ou para quem nao tem a versao impressa: “Para
as pessoas que ndo tem biblia como novos convertidos o teldo onde passa os
versiculos no momento da leitura da palavra talvez seja o mais proximo que ele
chegue da Biblia antes de ter alguma, serve para que todos cantem juntos no
momento do louvor” (P2, 24 anos).

Para os envolvidos com ministérios, a tecnologia ¢ um auxilio
instrumental. Musicos, por exemplo, utilizam-na para afinar instrumentos, acessar

cifras, playbacks ou pads, o que agiliza e melhora a performance musical: “/...J
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para afinar o instrumento, ver a letra e cifra das musicas, escrever a sequéncia
dos louvores, colocar o “pad”, playback...” (P5, 24 anos). A capacidade de
projetar conteidos também ¢ vista como um ganho significativo: “auxilia nos
estudos” (P8, 39 anos).

3.2. A Distragdo como Desafio

Apesar dos beneficios, a distracdio ¢ o desafio mais proeminente e
unanimemente reconhecido pelos fiéis. O uso do smartphone para fins
nao-espirituais durante o culto emerge como a principal fonte de preocupacao,
comprometendo o foco na adoragdo e na pregacdo. As experiéncias negativas
frequentemente orbitam em torno da perda de concentragdo, tanto do proprio
usuario quanto das pessoas ao redor. “Precisa vigiar pra ndo perder o foco do
culto”, alerta uma participante (P6, 39 anos). Outro fiel expressa: “O uso de
smartphones durante os cultos atrapalha, tanto a pessoa que usa quanto os que
estdo em volta” (P4, 32 anos). A observacdo de outras pessoas “desatentas ao
culto” também gera tristeza: “percebo algumas pessoas desatentas ao culto, o que
me entristece bastante, mas procuro ndo focar nos outros, ja que a adoragdo é
individual ” (P15, 19 anos).

Além da distragdo, problemas técnicos como bateria descarregada ou
dificuldades de conexdo sdo citados como empecilhos, quebrando a fluidez da
experiéncia: “as vezes a bateria descarrega quando precisa” (P16, 43 anos). A
imprevisibilidade de contetidos em plataformas como o YouTube também ¢ um
risco: “/[...]pelo Youtube ndo conseguimos controlar o que vem de ld e as vezes
musicas seculares sdo tocadas nas propagandas, antes de comegar o que se foi
buscado” (P24, 36 anos).

3.3.  Experiéncias Institucionais e Pessoais

As experiéncias dos fiéis com a tecnologia no culto podem ser divididas
entre as institucionais, promovidas pela propria igreja, € as pessoais, que partem

da iniciativa individual.
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No ambito institucional, as igrejas da Assembleia de Deus utilizam
tecnologias como teldes (n=5), computadores (n=32) e cameras (n=4) para fins
organizacionais ¢ de alcance. A pandemia de COVID-19, em particular,
impulsionou a adogao de transmissdes online como uma estratégia para manter a
comunhdo e o evangelismo, revelando o potencial de alcangar um publico mais
vasto: “[cultos] foram feitos através de lives” (P6, 39 anos). A percepcao € que
essa estratégia “[...] ajudou a aproximar as pessoas que ndo podiam ir aos
cultos” (P28, 32 anos).

No nivel pessoal, o smartphone é o principal dispositivo, usado para
multiplos propositos. A comunicacdo emerge como uma fungdo primordial, seja
para o trabalho ou para contatos familiares distantes, mesmo durante o culto.
Além disso, a tecnologia serve como um meio para o estudo e aprofundamento da
fé: “uso mais o celular para falar com meus pais que moram distante, ouvir
musica e estudar” (P2, 24 anos). A dicotomia entre o uso facilitador € o uso
distrativo, como visto anteriormente, marca fortemente a experiéncia pessoal.
Enquanto o uso da Biblia digital ¢ elogiado, a liberdade de acesso a outras
aplicagdes no mesmo dispositivo representa um dilema para os fiéis.

3.4.  Ambivaléncia da Lideranca

A postura da lideranga de Assembleias de Deus em relacdo ao uso de
tecnologias digitais no culto ¢ marcada por uma ambivaléncia notdvel. H4 um
claro incentivo quando a tecnologia serve aos propdsitos institucionais e
missiondrios da igreja, mas também um desencorajamento em relagdo ao uso
pessoal que possa comprometer a atengdo e a reveréncia.

O incentivo € percebido na aquisicdo de equipamentos e na formacao de
departamentos de midia, visando aprimorar a experiéncia coletiva e expandir o
alcance da mensagem. “Os equipamentos e o departamento de midia que temos
na igreja” (P2, 24 anos) sdo citados como fatores de incentivo. A divulgagdo do

evangelho por meio das redes sociais ¢ um motivador explicito: “Pois as pessoas
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podem divulgar nas suas redes sociais e assim o nome do Jesus Cristo é
anunciado no Brasil e no mundo” (P18, 31 anos).

Por outro lado, o desencorajamento frequentemente surge da preocupacao
com a distracdo. Ha uma crenca de que o uso do smartphone no culto ndo ¢ o
“ndo é o momento oportuno (na igreja é momento de cultuar)” (P3, 39 anos) e
que “prejudica” a concentragcdo. Alguns lideres “chamam a atengdo” (P20, 45
anos) ou hd “constrangimento do uso” (P33, 28 anos). Um participante relata:
“No meio Pentecostal alegam que prejudica” (P8, 39 anos). Curiosamente, a
percepcao de “talvez” ou “nenhuma das respostas” quanto ao
incentivo/desencorajamento (14 mengdes) sugere que, em muitas congregacoes,
ndo ha uma diretriz formal ou explicita sobre o assunto, deixando a interpretagado
a cargo de lideres e membros individuais.

Em sintese, a lideranga parece abracar a tecnologia como um recurso
estratégico para o avango da igreja e aprimoramento da liturgia, mas mantém uma
postura cautelosa e, por vezes, restritiva, quando percebe que a ferramenta pode

desviar o foco da experiéncia espiritual individual no ambiente sagrado do culto.

4. DISCUSSAO

A analise dos temas emergentes da AT, em conjunto com a
fundamentacdo tedrica em IHC, tecno-espiritualidade e pos-fenomenologia da
tecnologia, revela um contexto complexo, rico e profundo de interagdes entre os
participantes e as tecnologias digitais na composicao do culto. Longe de serem
meras ferramentas neutras, as tecnologias atuam como mediadoras ativas,
co-moldando as percepgdes, praticas e o proprio ambiente espiritual, conforme a
perspectiva de Verbeek (2005).

O tema da “Praticidade e Suporte ao Culto” ilustra a face mais
imediatamente aceita da mediag@o tecnologica. Teldes e smartphones se tornam

extensdes da percepcdo e da acdo dos fi¢is e lideres. A capacidade de projetar
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letras de louvores ou versiculos biblicos elimina barreiras de acesso e padroniza a
participacdo, ao passo que aplicativos de Biblia e hinarios digitais no celular
oferecem uma agilidade e conveniéncia sem precedentes. Essa funcionalidade
intrinseca & THC facilita a imersdo nos conteudos sagrados, permitindo que o fiel
se concentre na mensagem ou no louvor, em vez de folhear um livro fisico. A
tecnologia, aqui, age como um facilitador transparente, tornando-se quase
imperceptivel em sua fun¢do de apoio.

Contudo, a transparéncia ndo ¢ absoluta e a mediagao tecnoldgica pode,
paradoxalmente, gerar atritos, como evidenciado pelo tema “A Distragdo como
Desafio” constante. As experiéncias negativas dos participantes sublinham que o
mesmo smartphone que oferece a Biblia digital ¢ um ponto para a distragdo
inerente as redes sociais € comunicagdes cotidianas. Essa tensdo reflete a
perspectiva de Verbeek (2005) sobre as prescricdes morais embutidas nas
tecnologias. O celular, a0 mesmo tempo em que prescreve o acesso ao conteudo
religioso, também “convida” a navegacdo em outros aplicativos, desafiando a
reveréncia ¢ o foco no espago sagrado do culto. A “perda de foco” e a
“interrup¢do da experiéncia coletiva” nao sdo meros desvios individuais; sdo
consequéncias da mediagdo tecnoldgica que reconfigura a atengdo e a presenca
dos fiéis.

As “Experiéncias Institucionais e Pessoais” demonstram a dualidade no
proposito da mediacdo tecnoldgica. Institucionalmente, igrejas Assembleia de
Deus abragcam a tecnologia para expandir seu alcance e cumprir o “Ide”
missionario, fundamental na Teologia Pentecostal (SIQUEIRA, 2018). As lives
streaming e a presenca em redes sociais, intensificadas durante a pandemia de
COVID-19, exemplificam a tecno-espiritualidade, onde novas formas de
experiéncia religiosa sdo forjadas através do digital. Essa “copresenca” digital
permite que a igreja transcenda as barreiras fisicas, tornando a mensagem

acessivel globalmente e criando um “vestigio” digital da fé. Do ponto de vista
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pessoal, o smartphone se torna um centro de multiplas funcionalidades, desde a
leitura biblica até a comunicagdo familiar, evidenciando como a tecnologia se
integra de forma holistica a vida do fiel, inclusive em seu aspecto espiritual.

Por fim, a “Ambivaléncia da Lideranga” diante da tecnologia encapsula
as complexas negociacdes que as Assembleias de Deus enfrentam. Ha um claro
incentivo a tecnologia quando ela se alinha aos objetivos estratégicos da igreja
(evangelismo, organizacdo, aprimoramento litirgico institucional), o que pode ser
visto como uma instrumentalizacdo benéfica da tecnologia para fins divinos.
Contudo, ha um notavel desencorajamento e preocupagdo quando o uso pessoal
das tecnologias ameaga a sacralidade, a reveréncia e a atenc¢do dos fiéis no
ambiente do culto. Verbeek (2005) argumentaria que a lideranga tenta impor um
“script” moral que prioriza a imersao no ato de culto sobre a conectividade digital.
A auséncia de diretrizes explicitas em muitas congregacdes sugere uma fase de
adaptacdo e debate interno sobre a ética do uso da tecnologia, refletindo a tensao
entre a abertura pentecostal a inovagéo e a preservagdo da experiéncia espiritual
tradicional e da comunhao congregacional.

Em suma, esta discussdo demonstra que as tecnologias digitais no culto
assembleiano sdo forcas ativas que redefinem ndo apenas a praticidade das
atividades, mas também a natureza da presenca, os desafios a atengdo e as
dindmicas de poder e moralidade dentro da comunidade de fé. As tecnologias nao
sdo meros suportes, mas construtoras ativas de uma experiéncia religiosa em

constante evolucao.

CONCLUSAO

Este estudo buscou explorar a complexa relacdo entre fiéis da Assembleia
de Deus e as tecnologias digitais no contexto do culto, revelando um contexto
complexo, rico e profundo de interagdes mediadas pelo digital que moldam a

experiéncia espiritual pentecostal. Os resultados da analise evidenciaram que as
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tecnologias sdo amplamente valorizadas pela sua praticidade e suporte ao culto,
facilitando o acesso a Palavra e ao louvor e otimizando as atividades ministeriais.
Contudo, a distragdo emerge como um desafio significativo, levantando questdes
sobre o foco na adoracdo e a natureza da presenga no espago sagrado. A analise
também revelou a ambivaléncia da liderancga diante da tecnologia, que oscila entre
o incentivo estratégico para o alcance e a divulgacdo do evangelho, e o
desencorajamento de usos que possam desviar a atencao individual da liturgia. A
teologia pentecostal, com sua énfase na experiéncia e no “Ide” missionario,
encontra na tecnologia um potente aliado, mas também um elemento que
demanda discernimento continuo para evitar a superficializacdo e datificacdo da
fé e a perda da comunhdo genuina. Para trabalhos futuros, sugere-se a realizagao
de estudos com metodologias mistas mais abrangentes, incluindo observagio
participante e entrevistas aprofundadas, a fim de explorar as nuances da
experiéncia digital em diferentes contextos pentecostais e aprofundar a
compreensdo sobre a formacgdo de diretrizes ¢ a “teologia digital” emergente

nessas comunidades.
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